PRZEDMIOTOWY SYSTEM
OCENIANIA

Klasa 7

1. Czego uczymy?
Glowne cele nauczania informatyki zostaty zdefiniowane w podstawie programowe;.

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdéw na bazie logicznego i abstrakcyjnego mys$lenia, mys$lenia
algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:
uktadanie iprogramowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i udost¢pnianie informacji, postugiwanie
si¢ aplikacjami komputerowymi.

II1. Poshugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomo$¢ zasad
dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania obliczen iprogramow.

IV.Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w srodowiskach
wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

V.Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw
wilasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z
technologia i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego 1 innych.

Cele te s3 glownym drogowskazem w doborze tre$ci nauczania.

W praktyce szkolnej oceniamy konkretne poczynania uczniéw, ich prace, sposob rozwigzywania problemu,
wypowiedz, udziat w danej lekcji.

W naszym podejsciu ktadziemy szczegdlny nacisk na wykonywanie ¢wiczen praktycznych za pomoca komputera.
Mamy przeciez do dyspozycji pracowni¢ komputerowa, a przed soba ucznioéw, ktéorzy w ogromnej wigkszosci chea
co$ robi¢ na komputerze. Trzeba tylko, aby wykonywane przez nich zadania przyczyniaty si¢ do rozwijania
umiej¢tnosci aktywnego

i odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie informacyjnym.

2. Czego wymagamy?
W podstawie programowej informatyki wraz z tre§ciami nauczania zostaty sformutowane szczegbélowe wymagania
edukacyjne. Mozna je zebra¢ w nastgpujace kategorie wymagan:

1. Przedstawianie rozwiazan probleméw w postaci planu dzialania, algorytmu i wreszcie programu
Problemy te powinny by¢ raczej proste i realne — dotyczace zagadnien, z ktérymi uczniowie spotykaja si¢ w szkole i w
zyciu codziennym. Z pewnoscia nie nalezy wymagac od ucznioéw bieglosci w programowaniu w jakimkolwiek
jezyku.

2. Wykonywanie konkretnych zadan za pomoca komputera
Uczniowie powinni w trakcie lekcji wykonywac prace za pomocg komputera i przedstawia¢ ich wyniki w postaci
wydruku, prezentacji, grafiki, arkusza, bazy danych czy programu.

3. Radzenie sobie z uzywanym na lekcjach sprzetem i oprogramowaniem
Uczniowie powinni bez wigkszych problemow postugiwac si¢ klawiaturg i mysza, korzysta¢ z menu programu,
umie¢ si¢gnaé do pomocy, postugiwacé si¢ paskami narzedzi, ale przede wszystkim sprawnie tworzy¢ dokumenty, a
nastgpnie zapisywac je, drukowaé lub prezentowac.

4. UmiejetnoS$ci bezpiecznej pracy i zarzadzania informacja
Uczniowie powinni umie¢ zdobywac i porzadkowaé potrzebne informacje, przeksztatca¢ te informacje na
uzyteczne wiadomosci i umiejetnosci, przedstawia¢ informacje w syntetycznej formie.



5. Przestrzeganie prawa i zasad wspolzycia, rOwniez w ,,§wiecie wirtualnym”
Obejmuje to w szczegodlnosci Swiadome stosowanie zasad korzystania z oprogramowania, przestrzeganie praw autorskich,
podporzadkowanie si¢ netykiecie, czyli zasadom zachowania si¢ w internecie, u§wiadamianie sobie zagrozen zwigzanych
z szybkim rozwojem technologii informacyjnej.

Zatrzymajmy si¢ na chwile nad wymaganiami o charakterze technicznym i organizacyjnym. Takie wymogi stosujemy sami i
polecamy je przy realizacji naszego programu.

Na wigkszosci lekcji wymagamy od uczniéw wykonywania ¢wiczen za pomoca komputera oraz utrwalenia swojej
pracy przez zapisanie jej w pliku, a czesto takze wydrukowanie bgdz umieszczenie w sieci lokalnej, np. w ramach klasowej
strony WWW. Znacznie utatwi nam to ich ocenianie.

Gdy uczen opusci wiele lekcji 1 nie wykona kilku ¢wiczen z komputerem, powinni$my wymagac¢ ich uzupetnienia. Mozemy
okresli¢, ze jesli na przyktad liczba niewykonanych ¢wiczen przekroczy 20% wszystkich prac z danego dziatu, uczen powinien
to nadrobi¢.

Wymagamy zawsze przestrzegania zasad bezpiecznej pracy z komputerem, regulaminu pracowni komputerowej oraz
zasad korzystania z lokalnej sieci szkolnej i sieci rozleglej. Wymagamy réwniez, aby uczniowie nie uruchamiali ~ w czasie
lekcji gier oraz przegladarki internetowej bez wyraznej zgody nauczyciela.

Nie wymagamy od uczniéw korzystania z komputera w domu. Staramy si¢ zapewni¢ im warunki do pracy w szkolne;j
pracowni po lekcjach, organizujac kota zainteresowan lub godziny ,,otwartej pracowni”. Uczniowie beda mogli wtedy
nadrobi¢ zaleglosci, poprawiaé oceny oraz robi¢ to, czego na lekcji zabraniamy — podrézowac po internecie i grac.

Nie wymagamy prowadzenia zeszytu, lecz prosimy ucznidéw o przynoszenie do szkoty teczki lub segregatora i gromadzenie
wydrukéw oraz notatek wykonywanych podczas lekcji. Wymagamy natomiast systematycznego zapisywania prac
wykonywanych za pomoca komputera w miejscu okreslonym przez nauczyciela w sieci lokalnej lub w chmurze.
Mozemy rowniez prosi¢ uczniow o przynoszenie na lekcje pamigci USB, w celu prowadzenia wtasnego archiwum plikow.

3.Jak i co oceniamy?

Ocenianie ucznidow na lekcjach informatyki powinno by¢ zgodne z zatozeniami szkolnego systemu oceniania.

Oceniamy przede wszystkim wyniki pracy na lekcji. Zajecia z informatyki s3 w ogromnej wigkszosci ¢wiczeniami
praktycznymi. Cwiczenia te powinny si¢ konczy¢ okreslonym rezultatem. Oceniamy gtoéwnie, czy osiggniety rezultat jest
zgodny z postawionym zadaniem, przyktadowo: czy skrypt utworzony przez ucznia daje wiasciwy wynik (zgodny ze
specyfikacja zadania).

Oceniamy r6znorodne wiadomosci i umiejetnosci.

Tresci programowe informatyki sg réznorodne. Obejmuja zardwno operowanie elementami algorytmiki, jak i postugiwanie
si¢ narzgdziami informatycznymi, czyli technologig informacyjng. Umiejetnosci te powinniSmy ocenia¢C w sposob
rownorzedny. Zdarzaja si¢ bowiem uczniowie, ktorzy §wietnie radza sobie z programami uzytkowymi, majg natomiast duze
trudnosci z rozwigzywaniem probleméw w postaci algorytmicznej. Bywa tez odwrotnie — uczniowie rozwigzujacy trudne
problemy algorytmiczne i potrafigcy sprawnie programowac, maja klopoty z postugiwaniem si¢ programami uzytkowymi.
Trzeba to uczniom u§wiadamia¢, ale wystawiajgc ocene, przyktada¢ wicksza wage do ich mocnych stron.

Oceniamy przez opisywanie wynikéw, sposobu pracy i postepow uczniow.

Wystawianie stopni powinno by¢ zgodne z opracowanym w szkole systemem. Wazne jest, aby standardowej ocenie
towarzyszyl opis osiggni¢¢ uczniow, przynajmniej w postaci komentarza. Opis ten moze mie¢ forme zestawienia tematow
ocenianych prac z oceng za wykonang pracg, ewentualnymi uwagami i oceng sposobu pracy na lekcji. Takie zestawienie
mozna przygotowaé w sposob zautomatyzowany, jesli utworzymy tabele — rodzaj komputerowego dziennika z infor-
matyki.

Sktaniamy uczniéw do samodzielnego oceniania swojej pracy. Powinni oni umie¢ stwierdzi¢, czy ich rozwigzanie jest
poprawne. Bedzie to tatwiejsze, jesli beda wiedzieli, jak ich oceniamy i na jakich zasadach. Powinni§my si¢ starac
uzasadnia¢ nasze oceny i dyskutowac je z uczniami.

Zgodnie z rozporzadzeniem w sprawie oceniania, uczniom i rodzicom powinny by¢ znane wymagania stawiane przez
nauczycieli 1 sposoby oceniania. Ponizej przedstawiamy zestawienie zawierajace najwazniejsze informacje, ktore mozna
poda¢ do wiadomosci uczniom i rodzicom na poczatku roku szkolnego.

4. Informacje dla uczniow i rodzicow

Strony WWW konkursow informatycznych
Mtodziezowa Akademia Informatyczna — http://www.main.edu.pl
Migdzynarodowy Konkurs Informatyczny Bobr — http://www.bobr.edu.pl/



Co uczniowie powinni przynosi¢ na lekcje?

Polecamy, aby uczniowie przynosili na lekcje teczke lub segregator na wydruki, notatki, projekty, ewentualnie pamig¢ USB i
podrecznik.

Jak bedg sprawdzane wiadomosci i umiejetnosci uczniow?

Forma aktywnosSci Jak czesto? Uwagi

Cwiczenia wykonywane w trakcie W zasadzie na kazdej lekcji Sprawdzane wyniki pracy

Praca na lekcji Na kazdej lekcji Sprawdzane: sposéb pracy,
aktywnos$¢, przestrzeganie zasad

Odpowiedzi ustne, udziat w Czasami

Kartkowki, sprawdziany Sporadycznie

Prace domowe Czasami Nie wymagaja uzycia komputera

Referaty, opracowania Gltownie w ramach realizacji

Przygotowanie do lekcji Zwracamy uwage na pomysty i
materiaty przygotowane do pracy na

Udziat w konkursach Nieobowigzkowo (wplywa na
podwyzszenie oceny)

Opis wymagan, ktore trzeba spelni¢, aby uzyska¢ ocene:

Celujaca

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji 1 zadania dodatkowe. Jego wiadomosci i
umiejetnosci wykraczaja poza te, ktore sa zawarte w programie informatyki. Jest aktywny na lekcjach i pomaga innym.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawac¢ dodatkowe, trudniejsze zadania. Bierze udziat w konkursach
informatycznych, przechodzac w nich poza etap wstgpny. Wykonuje dodatkowe prace informatyczne, takie jak tworzenie
szkolnej strony WWW, pomoc innym uczniom oraz nauczycielom w wykorzystywaniu komputera na lekcjach.

Bardzo dobrg

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji. Opanowal wiadomosci i umiejetnosci zawarte w
programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomaga¢ innym w pracy. Zawsze konczy
wykonywanie ¢wiczen na lekcji i robi je bezbtednie.

Dobra

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowal wigkszo$¢ wiadomosci 1 umiejgtnosci
zawartych w programie informatyki. Na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postepy. Prawie zawsze konczy
wykonywanie ¢wiczen na lekcji i robi je niemal bezblednie.

W przypadku nizszych stopni istotne jest to, czy uczen spetil podstawowe wymagania wymienione w podstawie
programowej, czyli:
I Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, mys$lenia
algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.
Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych...
IIl. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi...
IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie....
V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.

Dostateczna

Uczen potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, czasem z niewielka pomoca. Opanowat wiadomosci i umiej¢tnosci na
poziomie nieprzekraczajacym wymagan zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach stara si¢ pracowac
systematycznie, wykazuje postepy. W wigkszosci wypadkow konczy wykonywanie ¢wiczen na lekcji.

Dopuszczajaca

Uczen czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, opanowat czg$¢ umiejetnosci zawartych w podstawie
programowej informatyki. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postepy sa zmienne, nie konczy wykonywania
niektorych ¢wiczen. Braki w wiadomos$ciach i umiejetno$ciach nie przekreslajg mozliwosci uzyskania przez ucznia
podstawowej wiedzy i umiejetnosci informatycznych w toku dalszej nauki.

Niedostateczng



Uczen nie potrafi wykonac na komputerze prostych zadan. Nie opanowat podstawowych umiejgtnosci zawartych w podstawie
programowej informatyki. Nie wykazuje postgpéw w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie konczy
wykonywania ¢wiczen. Nie ma wiadomosci 1 umiejetnosci niezbednych do kontynuowania nauki na wyzszym poziomie.

Jak uczen moze poprawi¢ oceng?

Aby poprawi¢ oceng, uczen powinien powtdrnie wykonaé najgorzej ocenione zadania (lub zadania podobnego typu) w
trakcie dodatkowych zaj¢¢ pozalekcyjnych (np. w godzinach, kiedy otwarta jest pracownia komputerowa) lub w domu, jesli
mamy pewnosc¢, ze bedzie pracowat samodzielnie.

Ile razy w semestrze uczen moze by¢ nieprzygotowany do lekcji?

Uczen moze by¢ nieprzygotowany do lekcji dwa razy w semestrze. Musi to zglosi¢ nauczycielowi przed lekcja.
Nieprzygotowanie nie zwalnia jednak ucznia z udzialu w lekcji (jesli to konieczne, na lekcji powinni mu pomagaé koledzy
i nauczyciel).

Co powinien zrobi¢ uczen, gdy byt dluzej nieobecny w szkole?
W miare mozliwo$ci powinien nadrobi¢ istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na opuszczonych lekcjach.




